
เอกสารประกอบการเรียนรู รายวิชา แอนิเมชัน (ง2201) ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 
โรงเรียนเทิงวิทยาคม จังหวัดเชียงราย     จัดทําโดย ครูโยธิน  ศิริเอย  
 

ทําแบบทดสอบ ดวยโปรแกรม Adobe Flash CS3 
 
 
 
1. ใหนักเรียนเปดโปรแกรม Adobe Flash CS3 ขึ้นมาแลวเลือก Flash File (ActionScript 2.0) 
 

 
 
2. เลอืก size โดยใหมีขนาด 1024 px(width)   600 px (height)  Background color แลวแตนักเรียน
นะครับ 

 
 
3. สราง Symbol Button ไปที่เมน ูInsert -> New Symbol… หรือ Ctrl + F8 โดยสราง Symbol 
Button ดังนี ้
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4. สรางภาพพื้นหลังขนาด 1024 x 600 pixel ของเฟรมที่ 1 โดยใชโปรแกรมกราฟก เชน Photoshop 
หรือ PhotoScape ดังนี้ (ปรับเปลีย่นตามจินตนาการนะครับ) 
 

 
 
นําหลักการสรางภาพไปใชกับพื้นหลังของเฟรมอ่ืนๆ ตามท่ีตองการ 
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5. นําภาพที่ไดสรางไวเขามาในโปรแกรม Adobe Flash CS3 โดยไปที ่
เมนู File -> Import -> Import to Library เลอืกไฟลภาพที่ตองการแลวคลกิเลอืก Open 
(ใหนักเรียนสังเกตวาไฟลภาพจะแสดงอยูที่หองของ Library) 

 
 
6. นําเมาสไปเลอืกเครือ่งมอื Select Tool (V) หรือกดแปนพิมพตวั V แลวไปคลิกเลือกเฟรมที่ 1 ของ 
Layer 1 คลิกไฟลภาพที่หอง Library ที่ตองการ ทําการ Drag Mouse ภาพมาวางไวที่ Stage ซึ่งจะ
พอดีกับพืน้ที่ของ Stage 
7. นําปุม btn_profile, btn_detail และ btn_start เขามาในเฟรม 1 จะไดดังภาพ 
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คลิกเลือกปุม  คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(2); 
} 
 

คลิกเลือกปุม  คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(3); 
} 
 

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(4); 
} 
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8. คลิกเลอืกเฟรมที่ 2 ของ Layer 1 คลิกขวาเลือก Insert Blank Keyframe นําภาพพื้นหลังมาใส แลว
นําปุม btn_home มาใสจะไดดงัภาพ 
 

 
 
 

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(1); 
} 
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9. คลิกเลอืกเฟรมที่ 3 ของ Layer 1 คลิกขวาเลือก Insert Blank Keyframe นําภาพพื้นหลังมาใส แลว
นําปุม btn_home มาใสจะไดดงัภาพ 

 
 

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(1); 
} 
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10. คลิกเลอืกเฟรมที่ 4 ของ Layer 1 คลิกขวาเลือก Insert Blank Keyframe นําภาพพื้นหลังมาใส 
แลวนําปุม btn_login และปุม btn_home มาใสจะไดดังภาพ 

 
คลิกเลือกเครือ่งมือ Text Tool (T)  เปลี่ยน Text Type ใหเปน Input Text  เปลี่ยน Line Type 

ใหเปน Single line แลววาดใหเปนสีเ่หลี่ยมผืนผาพอเหมาะ เพือ่จะเปนตัวรบัช่ือ-นามสกุล 
ในชอง Instance name ใหเปน xname   ในชอง Var ใหตั้งเปน sname 

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 sname=this.xname.text;  
 if(sname!= ' '){ gotoAndStop(5);  } 
} 
 

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(1); 
} 
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11. คลิกเลอืกเฟรมที่ 5 ของ Layer 1 คลิกขวาเลือก Insert Blank Keyframe นําภาพพื้นหลังมาใส 
แลวนําปุม btn_start  มาใสจะไดดงัภาพ 

 
คลิกเลือกเครือ่งมือ Text Tool (T)  เปลี่ยน Text Type ใหเปน Dynamic Text  เปลี่ยน Line 

Type ใหเปน Single line แลววาดใหเปนสีเ่หลี่ยมผืนผาพอเหมาะ ในชอง Var ใหตั้งเปน sname  
เพื่อจะเปนตัวแสดงช่ือ-นามสกุลที่รับมาจากเฟรมกอนหนานี ้

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(6); 
} 
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12. คลิกเลอืกเฟรมที่ 6 ของ Layer 1 คลิกขวาเลือก Insert Blank Keyframe พิมพคําถามและตัวเลอืก 
พรอมกับนําปุม btn_ch1 ถึง btn_ch4 มาวางใสในตําแหนงที่เหมาะสม ดังภาพ 

 
 

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 play( ); 
} 
 

ปุม  ใหทําลักษณะเดียวกับปุม  
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13. คลิกเลอืกเฟรมที่ 7 ของ Layer 1 คลิกขวาเลือก Insert Keyframe แกขอคําถามจาก 1 เปน 2 
เปลี่ยนคําถามและตวัเลือก จะไดดังภาพ 

 
 
14. เฟรมที่ 8 ถึงเฟรมที่ 15 ของ Layer 1 ทําลักษณะเดียวกนักับขอที่ 13 ซึ่งทําแลวจะได
แบบทดสอบอยู 10 ขอ 
15. คลิกเลอืกเฟรมที่ 16 ของ Layer 1 คลิกขวาเลอืก Insert Blank Keyframe ออกแบบใหสวยงาม 
แลวนําปุม btn_home มาใสจะไดดังภาพ 
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คลิกเลือกเครือ่งมือ Text Tool (T)  เปลี่ยน Text Type ใหเปน Dynamic Text  เปลี่ยน Line 
Type ใหเปน Single line แลววาดใหเปนสีเ่หลี่ยมผืนผาพอเหมาะ(ตําแหนงที่ โยธิน  ศิริเอย) ในชอง 
Var ใหตั้งเปน sname เพื่อจะเปนตัวแสดงช่ือ-นามสกุล 
 

 
 

คลิกเลือกเครือ่งมือ Text Tool (T)  เปลี่ยน Text Type ใหเปน Dynamic Text  เปลี่ยน Line 
Type ใหเปน Single line แลววาดใหเปนสีเ่หลี่ยมพอเหมาะ                  
 (ตําแหนงที่ ระหวางถูกกับขอ) ในชอง Var ใหตั้งเปน score  เพื่อจะเปนตัวแสดงจํานวนขอที่ทําถูก 

 

 
 

คลิกเลือกปุม   คลิกขวาเลอืก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
on(release){ 
 gotoAndStop(1); 
} 
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16. ใหทําการเพิ่ม Layer มา 1 Layer โดยใหอยูบน Layer 1 และเปลี่ยนช่ือใหเปน AS 
17. คลิกขวาที่เฟรมที่ 1 ของ Layer AS แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
stop( ); 
 
18. คลิกขวาเฟรมที่ 6 ของ Layer AS คลิกเลือก Insert Keyframe แลวทําการคลกิขวาเฟรมที่ 6 ของ 
Layer AS อีกครั้งคลิกเลือก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
var score=0; 
stop( ); 
 
19. คลิกขวาเฟรมที่ 7 ของ Layer AS คลิกเลือก Insert Keyframe แลวทําการคลกิขวาเฟรมที่ 7 ของ 
Layer AS อีกครั้งคลิกเลือก Action แลวพิมพคําสั่ง ดังนี ้
stop( ); 
20. เฟรมที่ 8 ถึงเฟรมที่ 16 ใหทําลักษณะเดยีวกนักับขอที่ 19 
21. คลิกเลอืกเฟรมที่ 6 ของ Layer 1 คลิกนอก Stage 1 ครั้ง คลิกขวาปุมตัวเลือก btn_ch1- btn_ch4 
ที่เปนตวัเลือกที่ถูกตอง คลกิเลอืก Action แลวเพิ่มคาํสั่ง score=score+1; ซึ่งจะไดดงันี ้
on(release){ 
 score=score+1;   //คําสั่งที่เพิม่เขามา 
 play( ); 
} 
 
22. เฟรมที่ 7 ถึงเฟรมที ่15 ของ Layer 1 ใหทําลักษณะเดียวกันกบัขอ 21 
 
 
ถือวาการสรางแบบทดสอบสําเร็จแลว นักเรียนทดสอบโดยการกดแปนพิมพ Ctrl + Enter 
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  การบันทึกไฟลงาน (ไฟลงานที่สามารถนํามาแกไขทีหลังได) 
 
1. คลิกเลอืกเมนู File -> Save 
2. ตั้งช่ือไฟลงานที่ชองของ File Name 
3. เลอืกไดรฟ D: หรือที่ที่นกัเรยีนตองการบันทกึ 
4. คลิกปุม Save  
5. จะไดไฟลงานที่มนีามสกลุเปน .fla 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Job.fla 
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 การสงออกไฟลงานเพ่ือการนําเสนอหรือเผยแพร   
1. คลิกเลอืกเมน ูFile -> Publish Settings… 
2. แถบ Formats ใหทําเครื่องหมายถกูของ Flash (.swf) ชองเดียว 

 
3. แถบ Flash ใหเลือก Version เปน Flash Player 7 

 
 

4. คลิกปุม Publish 
 

 
 
5. จะไดไฟลงานที่มนีามสกลุเปน .swf  (ไฟลงานตัวนี้แหละที่จะตองนําสงครนูะครับ) 
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  การสงงาน      
1. ใหนักเรียนเขาเว็บ http://www.thoengwit.ac.th/showflash จะไดหนาเว็บสงงาน ดังภาพ 
 

 
 
2. ใสรหัสนกัเรยีน 5 ตัวอักษร รหัสผานจะเปนรหัสผานระบบ WIFI ของโรงเรียน 
3. เลอืกประเภทของงาน 
4. คลิกปุม เลือกไฟล ซึ่งไฟลงานจะตองเปนไฟลที่มนีามสกุลเปน .swf นะครับ 
5. คลิกเลอืกปุม Upload File Flash 
6. ดานลางของฟอรมสงงานจะมีขอความแสดงถงึสถานะการสงงานของนกัเรยีนวาสงงานได
หรือไม 
7. สามารถดูผลงานของเพือ่นๆ และตวัเองไดโดยการคลิกเลือกหองเรยีนที่ตองการ 


